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Expériences Formations

Constance-fromentin.com / Freelance
07/25 - MAINTENANT, NORMANDIE 

Master Digital Design / Alternance
SEPT 2023 à SEPT 2025, EDNA 
NANTES

Je collabore avec les développeurs et les clients afin de créer, de A à Z, des 
sites internet et des logiciels spécialisés dans le domaine médical. J’utilise 
des outils de maquettage et prototypage, et crée le contenu visuel, me 
chargeant ainsi entièrement du branding et de l’UI. J’affine également l’UX, 
et interviens dans la création de nouvelles fonctionnalités qui assurent une 
expérience utilisateur cohérente. 

Acquisition des méthodes de design 
UIUX à travers différents projets 
expérimentaux incluant de la 
scénographie interactive, du 
prototypage, la réalisation de 
maquettes réelles interactives, et la 
réalité augmentée et virtuelle. 

En Act Architecture / Designer & DesignOps
09/23 - 09/25, NORMANDIE 

Bachelor Design d’Espace 
SEPT 2020 à SEPT 2023, EDNA 
NANTES

Ma mission principale consistait à assister les architectes en phase 
concours (perspectives 3D, croquis, et plans). 



En parallèle : j’ai commencé en me chargeant de la communication digitale 
de l’entreprise par différents canaux (site web, évènements, et réseaux 
sociaux). 



J’ai également formé les équipes aux bonne pratiques de l’IA. Dans la 
continuité de ce projet, j’ai mis en place un pôle de réflexion et de création 
sur l’IA, au sein duquel nous avons créé notre propre modèle pour épauler 
les architectes dans leurs missions quotidiennes. 

J’ai commencé en créant des plans, perspectives 3D et en complétant des 
permis de construire, pour la rénovation du patrimoine. À travers le design 
d’espace, j’ai pu appliquer les principes d’ergonomie et les méthodes de 
Design Thinking appliqués aux différents champs de la création.   

En participant aux réunions, j’ai pu développer mes relations clientèles et 
mon esprit d’équipe en apprenant à collaborer, dialoguer et brainstormer 
de manière efficace. 

Distinctions

Le concours de la Fondation Rougerie récompense les innovations qui 
œuvrent pour la préservation des espaces maritimes. Nous avons remporté, 
en équipe, le Grand Prix de la Mer en 2024 pour le projet SEDNA. 

Acquisition des méthodes de Design 
Thinking appliquées au design 
d’espace à travers différents projets 
expérimentaux incluant la 
modélisation de maquette 3D, de 
l’impression 3D, des scénographies 
interactives, et de montages vidéo.

Compétences

Design : Dessin & Illustration • 
Graphisme • UI & maquette Figma • UX 
& prototypage HTML/CSS • 
Modélisation 3D • Concepts & Sketchs • 
Wireframe • Adobe Illustrator, 
Photoshop, Indesign, Premiere • 
Montage vidéo & motion design • 
Modélisation 3D architecturale & rendu 
par  Sketchup, TwinMotion, Lumion & 
Revit • dessin de plans techniques par 
AUTOCAD

Co-construction : Carte d’empathie • 
entretien avec les usagers • Personnae 
et hypothèses • Veille • Sondage et 
collecte de données • Boucles de 
feedbacks • Brainstorm créatif avec les 
clients et les usagers

Collaboration : Création de workshops 
• rédaction de cahier des charges • 
Formations logicielles • Flexible & à 
l’écoute 

Architecte DPLG Mme.Baverey  / Designer stagiaire
09/22 - 11/22, BRETAGNE 

Lauréate du concours international d’architecture & d’innovation 
de la Fondation Rougerie / Grand Prix de la Mer 
12/24, FONDATION JACQUES ROUGERIE 


